
Gaia aukeratu: 

Galdetegia bete:

Emaitza bakoitza adierazteko erabiliko duzun piktograma zehaztu.

Emaitzak piktograma-grafikoa erabiliz adierazi

Aukeratu zein den galdera bidez lortu nahi duzun informazioa. Adibide gisa,
ikaskideen fruta edo janari gustokoena zein den galdetu dezakezu, edo
bakoitzaren kirol gustokoena zein den ezagutu.

AUKERATUTAKO GAIA: ______________________________________________________

Emaitzak batzeko, proposatzen dizugun taulako lehen bi zutabeak bete
ditzakezu.

 Horretarako, taulako 3. zutabea bete beharko duzu.

DATUAK EZAGUTZEKO JARDUERA
Datuak erraztuz

Hezkuntza Sailak diruz lagundutako materiala.



GUSTUKO
KIROLA

KOPURUA PIKTOGRAMA

Futbola 7

Saskibaloia 3

Volley-a 4

Esku pilota 2

Hona hemen adibide bat: Ikaskideen kirol gustukoena.

DATUAK EZAGUTZEKO JARDUERA
Datuak erraztuz

PIKTOGRAMA-DIAGRAMA: Ikaskideak eta kirola

Futbola

Saskibaloia

Volley-a

Esku-pilota

Hezkuntza Sailak diruz lagundutako materiala.



DATUAK EZAGUTZEKO JARDUERA
Datuak erraztuz

KOPURUA PIKTOGRAMA

Orain zure txanda da. Bete taula eta sortu zure piktograma-grafikoa.

Hezkuntza Sailak diruz lagundutako materiala.



DATUAK EZAGUTZEKO JARDUERA
Datuak erraztuz
Orain zure txanda da. Bete taula eta sortu zure piktograma-grafikoa.

Hezkuntza Sailak diruz lagundutako materiala.


